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Pravidla Malé kopané Zlin
(aktualizované znéni pro sezénu 2010-2011)

UVvoD:

Pravidla Mal¢ kopané okresu Zlin (dale jen MAKO) byla zpracovana z "Pravidel malého
fotbalu" schvalenych Komisi malého fotbalu Ceskomoravského fotbalového svazu. Jsou
doplnéna o "Dodatky k soutéznim dokumentiim futsalu", schvalené stejnym organem a o dalsi
dodatky, které byly schvaleny stejnou komisi a piijaty v piipadé¢ vhodnosti pro mistni
podminky. Ustanoveni a zasady, které jsou zde uvedeny a nejsou souéasti pravidel KF CMFS,
byly schvaleny na schiizkdch vedoucich jednotlivych muzstev 1. a 2. ligy v pfedchozich
rocnicich. Pravidla jsou platna poc¢inaje ro¢nikem 2001-2002.

Pro sezénu 2010-2011 byla v pravidlech provedena drobna uprava nékterych ¢asti vykladu
pravidel podle pozadavki schvalenych Disciplinarni komisi (dale jen DK) jednotlivych
ligovych soutézi MAKO v uplynulém soutéznim ro¢niku 2009-2010. Zmény provedené
v pravidlech byly pfijaty na zahajovaci schizi soutéze MAKO Zlin pied sezénou 2010-2011
a jsou platna pocinaje ro¢nikem 2010-2011.

Clanek 1: Hraci plocha

1. ROZMERY HRISTE

Rozméry hii§té pro sout€ze Malé kopané ve Zlin€ vychazeji z Pravidel Futsalu (ne Malé
kopané) a proto se hraji na hfistich uréenych pro hdzenou a vyuzivaji jejich &ar, predevSim
hranici Sestky. Rozméry hazenkarskych hiist’ jsou 40 x 20 metru.

2. BRANKOVE UZEMi

Na kazdém konci hraciho pole je 6 m od kazdé brankové tyCe smérem do hfisté¢ vepsan
oblouk o poloméru 6 m, ktery je pravouhly na brankovou ¢aru. Horni ¢asti tohoto oblouku je
cara dlouha 3 m pfesné rovnobézna s brankovou carou mezi brankovymi ty¢emi. Prostor
v tomto oblouku je nazyvan brankovym tzemim.

3. ZNACKA POKUTOVEHO KOPU
6 m od stfedu kazd¢ brankové ¢ary, méfeno na pomysiné ¢are, ktera je kolma na brankovou
¢aru, je znacka pokutového kopu.

4. ZONA PRO STRiDANi HRACU

Je na pomezni ¢afe té strany hiisté,kde jsou umistény lavicky nahradnikl a to ve vzdalenosti
3 m od stfedové ¢ary na kazdé strané. Tato vyznacena zéna se nazyva "zénou pro stiidani".
Kdyz hrac¢i v pribéhu utkani vstupuji na hfiSt¢ nebo jej opoustji, €ini tak v "zéné
pro stiidani".

Clanek 2: Mié
1. TVAR A MATERIAL

Mi¢ musi byt kulaty a jeho vné&jsi obal musi byt z kiize. Pouzivani plsténych (plySovych) mict
je zakazano.
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2. OBYVOD A HMOTNOST

Obvod mice nesmi byt mensi nez 62 cm a vétsi nez 64 cm. Hmotnost mic¢e na zacatku hry
nesmi byt vétsi nez 440 g, ale nesmi byt mensi nez 400 g. Jedna se o mic €. 4.

3. VYMENA MICE V PRUBEHU HRY

Mi¢ nemiize byt bez povoleni rozhod¢iho ménén v pribéhu hry. O zplsobilosti mice a o jeho
vymeéné rozhoduje vzdy rozhod¢i.

4. VYSKYT CIZIHO MiCE V PRUBEHU HRY NA HRACI PLOSE

Pokud se v prubéhu hry ocitne mi¢ z vedlej$iho hfisté na hraci ploSe, pak pokud rozhod¢&i hru
neprerusi, hra pokracuje dal bez ohledu na to, zda néktery z hrac¢u se pokusi cizi mi¢ odstranit
¢i nikoliv.

Clanek 3: Pocet hracu

1. Hry se zucastiuji dvé muzstva. Kazdé muzstvo ma na hraci plose nejvice pét hracu,
z nichz jeden musi byt brankaf.

2. Pfi zahdjeni zapasu musi byt minimalni pocet hract pét. To se tyka také zahdjeni druhého
polocasu (neplati to pouze v ptipad¢, Ze doSlo k pfeneseni trestu za cervenou kartu
z prvniho polocasu do druhého), jinak bude utkadni piedcasné ukonceno kontumaci
v neprospéch muzstva, které se provinilo proti tomuto odstavci.

3. Cekaci doba po stanovené hodiné zacatku utkani je max. 10 minut. Do zapisu rozhod¢i
uvede kontumacni vysledek 5:0 s uvedenim muzstva, které¢ do utkani v¢as nenastoupilo.

4. Maximalni pocet povolenych ndhradnikt je sedm.

5. Pocet stfidani béhem hry neni omezen, kromé vymény brankére, ktery miize byt vystiidan
pouze pii preruseni hry. Hrac, ktery byl vystiidan, se mize vratit na htisté jako nahradnik
za jiného hrace. Stiida se téZ tzv. letmym zpiisobem, tj. i kdyz je mi¢ ve hie a to
za podminek:

a) hrac¢ opoustéjici hfisté tak uc€ini u postranni ¢ary prechodem ptes tsek nazvany "zona
pro stfidani",

b) hra¢ vstupujici na hiisté tak také ucini z tzv. "zony stiidani", ale ne diive, dokud hrac
opoustéjici hiisté tipln€ neptejde pomezni ¢aru,

c) ndhradnik podléhd schvéleni a fizeni rozhod¢iho, at’ jiz bude ptipustén ke hie nebo ne,

d) stfidani je dokonceno, kdyz nédhradnik vstoupi na hfisté. Od této chvile se stava
hra¢em a hrac, kterého nahrazuje, ptestava byt hraCem a stdva se nahradnikem.

6. Brankaf si mize vyménit své misto s kterymkoliv jinym hra¢em za piedpokladu,
ze v kazdém takovém ptipad¢ je nejdiive pozddano o schvaleni u rozhod¢iho a také
za predpokladu, Ze zména bude provedena pii preruSeni hry. Hrac, ktery pted tim byl
brankafem, se mize v dal$im pribéhu utkani zapojit do hry jako bézny hrac.

7. Minimalni pocet hrac¢t jednoho tymu na hfisti je tfi (2 plus 1), krom¢ tivodu utkéani
a zahgjeni druhého polocasu, kdy plati plny pocet, tedy 5 (4 plus 1_- kromé ptipadu
uvedeném ve 2 odstavci). Klesne-li pocet hract na 2, tj. muzstvo nemtize doplnit hrace

_4-
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ze stfidaCky, musi byt zépas predcasné¢ ukoncen kontumaci v neprospéch muzstva, které
se provinilo proti tomuto odstavci.

TRESTNIi USTANOVENI:

a) Pfi poruseni odst. 6 hra nebude ptferusena. Doty¢ni hraci (oba) budou napomenuti
zlutou kartou ihned poté, co mi¢ bude mimo hru.

b) Jestlize v pribéhu "letmého stiidani" opusti stiidajici hrd¢ hii§t€ mimo vymezeny
prostor pro stiidani, hra nebude prerusena. Pokud je tak uéinéno prvné, mél by byt
hrac a s nim i cela lavicka Gstn€ napomenuta, ze se stiida ve vymezeném prostoru pro
stfidani a jakékoliv dalSi provinéni se hracu tohoto muzstva proti uvedenému pravidlu
bude jiz trestano bez vyjimky Zlutou kartou.

c) Jestlize v pribéhu "letmého stfidani" vstoupi nahradnik na hiisté diive nez-li jej
sttidany hra¢ apln¢€ opusti, rozhod¢i hru pierusi. Proviniv§siho se hrace napomene
zlutou kartou a znovu zahdji hru nepifimym volnym kopem, provadénym muzstvem,
které se neprovinilo, z mista, kde se nachdzel mi¢ v okamziku pferuseni hry. OvSem,
jestlize byl mi¢ v pokutovém tizemi proviniv§iho se muzstva, nepiimy volny kop se
bude zahravat ze 6 m cCary pokutového Uzemi, nejblizS§imu postaveni mice pfi
pteruseni hry.

VYKLAD:

Trestni ustanoveni pismena b) se netyka piipadd, kdy se hra¢ evidentné zrani a opousti hiiste
mimo stfidajici zonu. Simulaci s imyslem rychle vysttidat rozhod¢i posoudi jako nesportovni
chovani a v prerusené hie hra¢e napomene.

v o

Clanek 4: Vystroj hract

1. Hra¢ nesmi mit na sob¢ nic, co by mohlo ohrozit bezpecnost jiného hrace i jeho samotného
(privésky, nausnice, tvrdé fixaéni obvazy apod.).

2. Vystroj hrace se skladd z tricka (dresu), trenyrek, Stulpen, a sportovni obuvi. Hraci
muzstva musi byt stejné barevné sladéni, tj. mit stejny hrac¢sky komplet (dres, trenyrky,
Stulpny) vyjma brankafe, viz. bod 3. toho ¢lanku. Kazdy hra¢ by mél mit na zadech
viditelné ¢islo pro snadnéjsi identifikaci. Povolenou obuvi jsou tenisky, lehkd tréninkova
obuv z jemné kiize nebo gymnastickd obuv s gumovou podrazkou ¢i podobného materialu
a turfy. Pouzivani obuvi je povinné. Pouzivani holenich chranict je povoleno, av§ak musi
byt schované pod Stulpnami, aby bezprostfedné neohrozovali bezpecnost jin¢ho hrace.

POZNAMKA:

V pfipad€, ze se bude hrat na jiném povrchu nez je umély tartan, muze byt organizatory
soutézi MAKQO Zlin povoleno uziti 1 jiné obuvi nebo naopak zakazano uZiti nékterého
z povolenych typu obuvi!

3. Brankaf ma povoleno nosit dlouhé kalhoty a je povinen mit dres barevné odliSeny
od dresii hract v poli a dresu rozhod¢iho. To plati i pro ptipad, kdy dojde ke stiidani
brankafe v prubéhu utkani.

4. Je zakazano hrat v nevhodném nesportovnim obleceni (napi. plavkach, riflich, bermudéch
apod.). Pfi neptiznivém pocasi je mozno hrat v teplacich, avSak ty musi byt vzdy pod
trenyrkami, aby byl zachovan hrac¢sky komplet.
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5. Vystroj hrac¢t kontroluji rozhod¢i pied zahdjenim zapasu.

POZNAMKA:

Za jakékoliv poruseni téchto pravidel bude provinivsi se hra¢ rozhod¢im vykazan ze hfiste,
aby si upravil svoji vystroj. Tento hrd¢ se smi vratit do hry pouze v pirerusené hie
se souhlasem rozhodciho, ktery se piesvédcil o odstranéni zavady. Za takto vykazaného hrace
ze hiis§té¢ smi okamzit¢ nastoupit nahradnik. Pokud hra¢ zavadu neodstrani a domdha
se pokracovani ve hie, postupuje rozhod¢i jako pii nesportovnim chovani.

Clanek 5: Hlavni rozhodgéi

K fizeni kazdého zapasu musi byt ustanoven rozhodc¢i. Autorita rozhod¢iho a vyuzivani
pravomoci, které mu ud¢luji pravidla, zacind puasobit, jakmile vstoupi do mista, kde je
umisténo hiisté a prestava, jakmile toto misto opusti. V pribéhu zapasu je jeho pravomoc
k trestani rozsifena na prestupky spachané pii do¢asném preruSeni hry, a kdyz je mi¢ mimo
hru. Jeho rozhodnuti o skute¢nostech spojenych s hrou, jsou konecnd, pokud se tykaji
vysledku hry.

HLAVNI ROZHODCI JE POVINEN (OPRAVNEN):

a) Uplatiiovat a dbat na dodrZzovani pravidel.

VYKLAD:

Rozhod¢i fidi utkani nezaujat€, nenadrzuje Zadnému muzstvu, avSak hrac¢i by meéli
respektovat, 7e neni v jeho silach vidét vSechny prestupky proti pravidlim, které se
v prubéhu hry stanou. Rozhod¢i mize odpiskat pouze ty piestupky proti pravidlim, které
vidi. Jsou to vSak také jen lidé a mohou pii svych rozhodovani ob¢as udé€lat chybu.

b) Vést si zaznam o pribéhu utkani a o udalostech, které se ptihodi v prabchu, pied
1 po zépase.

VYKLAD:

Jeho zadznamy jsou dulezitym materidlem pro feSeni uvedenych prestupku Disciplinarni
komisi a nasledného udéleni pfipadného trestu. Proto by v nich méli byt uvedeny v§echny
podrobnosti, které piestupku piedchazeli.

¢) Upoustét od trestani v okamziku, kdy je presvédCen, ze kdyby tak ucinil, poskytl by
vyhodu tymu, ktery se provinil.

VYKLAD:

Pravidlo o poskytnuti vyhody Ize uplathovat jen tehdy, nedoSlo-li pfi zakroku
k nebezpecnému zranéni hrace, které si vyzaduje okamzité oSetfeni. Pfi uplatnéni pravidla
o poskytnuti vyhody po zakroku, ktery je dle téchto pravidel nutno trestat napomenutim
¢1 vylou€enim, rozhod¢i proviniv§iho se hrace napomene ¢i vylou¢i az pii prvnim
preruseni hry, kdy je mic ze hry.

d) Dbat na dodrzovani hraci doby. Casomira je pouze orientaéni pomiickou. Pfi hie na hruby
¢as jsou rozhodujici hodinky hlavniho rozhod¢iho.
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e)

g)

h)

Prerusit hru pii jakémkoliv poruseni pravidel a pierusit nebo ukoncit hru kdykoliv
z diivodli pfirodnich zivl, zasahu divaki, zranéni Ucastnika hry nebo jiné pficiny
v ptipad¢€, ze to povazuje za nutné (v pfipadé¢ umrti nékterého z ucastnikli zapasu, hru
vzdy ukonéi). Ugastnikem hry se rozumi nejen hraci na hiiiti a na laviéce nahradnik?, ale
1 trenéfi, 1ékai nebo masér, rozhod¢i, casométi€ a pod.

Vstupovat do hiisté v piipadé, kdy je nutna lepsi orientace pfi hie, ale vzdy tak, aby svym
pohybem nebranil hrd¢m ani mici v pohybu. Dale na hfist¢ vstupuje v pfipadech, kdy
prerusil hru a urcuje postaveni hract do ptfedepsané vzdalenosti nebo upfesiiuje misto
kopu, ze kterého ma byt zahran ptimy ¢i neptimy kop. Na hfist¢ vstupuje pfi napominani
hrace, ktery se provinil nesportovnim chovanim, ¢1i pii jeho vylouceni ze hry, stejné tak
pii uptesnéni napomenutych ¢i vyloucenych hraca. V takovych ptipadech uvede rozhod¢i
jméno, Cas a ditvod vylouceni do zapisu o utkani. Hlavni rozhod¢i se pohybuje pievazné
po autové care hiisté a to tak, aby mél co nejlepsi prehled po hiisti a nebranil mici ani
hracim v pohybu.

Neumoznovat vstup na htisté¢ Zadné cizi osob¢ bez jeho souhlasu.

Prerusovat hru, jestlize byl podle jeho nazoru hra¢ vaznéji zranén. Necha jej v ptipadé
naléhavosti oSetfit, jinak jej nechd odnést ze htisté¢ a okamzité hru zahdji (pokud mic nebyl
v tomto okamziku mimo hru, pak hru zahdji "mi¢em rozhodciho"). Jestlize je hra¢ zranén
lehce a to tak, Ze nevyzaduje okamzitého oSetfeni, hru nepterusi, pokud je mic¢ ve hfe.
Hrac, ktery je schopen dojit k postranni ¢afe, nebude osetfovan na hraci plose. Kazdy
hra¢, ktery krvaci, opusti okamzité hraci plochu.

V souladu s témito pravidly vykazat ze hiisté jakéhokoliv ti€astnika utkani, ktery se podle
jeho nazoru provini nasilnym chovanim, vaznym faulem pii hie, nadavkami, hanlivymi
vyroky €i jinym nesportovnim chovanim. Po skonceni zépasu uvede do zdpisu jméno
a divod vykazéani ucastnika hry ze hiisté. Vykadzany ucastnik (rozumi se i z lavicky
nahradnikl) se odebere bez zbytecnych prodlev do Saten (nikdy ne do hlediste).
Napomenuti hrace rozhod¢i signalizuje Zlutou kartou, vylouceni kartou cervenou.

VYKLAD:

V piipad€, Ze dojde k fyzickému napadeni rozhod¢iho v pribéhu utkani, bude vinik
vyloucen, dale utkani pred¢asné ukonceno kontumaci v neprospéch muzstva, jehoz hrac¢
napadl rozhodc¢iho, rozhod¢i tento incident zapiSe do Zapisu o utkani a o dalSim trestu
hrade, prfipadn€é i1 muzstva, rozhodne Disciplinarni komise. Provinény hra¢, a to
1 v piipadech, kdy fyzicky napadne protihrace nebo ¢lena vedeni SSK MAKO Zlin, mize
podle zavaznosti incidentu pocitat i s podmineénym vylou¢enim ze soutézi MAKO Zlin.

V pripad€, Ze nesportovni chovani sméfované vici rozhod¢imu kona vic jak tfi pétiny
hract muzstva, tj. véetné hracd na stiidaCce, a nepodafi se rozhod¢imu ve spolupraci
s kapitanem, vedoucim muzstva nebo povéfenym zastupcem muzstva tyto hrace uklidnit,
je_povinen tuto skutec¢nost uvést v Zapise o utkani, ma také pravo utkani predéasné
ukoncit kontumaci v neprospéch proviniv§iho se muzstva. Nejbliz§i Disciplinarni komise
pak rozhodne, zda a vjakém rozsahu bude muZstvo je§t€ potrestano. Trestem
v takovychto pfipadech byva strzeni adekvatniho po¢tu bodi v tabulce ligové soutéze.

V pripadé, ze takovéto nesportovni chovani kond nehrajici osazenstvo lavi¢ky, bude
rozhod¢im ve spolupraci s kapitanem muzstva vykazano z arealu hiist, rozhodCi je pak
povinen tuto skute¢nost uvést v Zapise o utkani a v piipad¢ opakovaného prohfesku bude
0 zpusobu potrestani rozhodovat Disciplinarni komise.
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j) Davat znameni k opétovnému zahdjeni hry po kazdém pteruSeni.
VYKLAD:
Kazdym pteruSenim hry se rozumi kazdé preruSeni hry ze strany rozhodciho, tedy
ne autovy kop, vyhoz od branky ¢i rohovy kop. Povel k opétovnému zahajeni hry dava
pistalkou, maze vSak i Ustné¢ a to tak hlasitym povelem, aby jej zieteln¢ slySela ob¢
muzstva.

k) Rozhodovat, zda mi¢ poskytnuty pro zapas, vyhovuje pozadavkiim ¢lanku 2.
VYKLAD:
K utkani muaze schvalit rozhod¢i 1 vice mici. Jeden, se kterym se zahajuje, piipadné
nahradni mice pro pfipad zniceni piivodniho a pro piipady urychleni pribéhu hry. Mice
vzdy schvaluje pted zahajenim utkani.

POZNAMKA:

Rozhod¢i provadi pii fizeni zdpasu jasnou a srozumitelnou signalizaci. S hraci v prubéhu
zapasu nediskutuje. Jedinym kdo smi vznést k rozhod¢imu dotaz ¢i pfipominku v pribéhu
zapasu je kapitdn muZzstva. Rozhod¢i je osobou nestrannou, ktera uplatiiuje plnéni pravidel
v zapase. Pied i po zapase se o potieby a bezpecnost rozhodcich stard poradatel!

Clanek 6: Délka hry

Délka hry je tvotfena dvéma polocasy o délce 20 minut (hruby cas). V piipadé utkdni
baraze byvaji posledni 2 minuty druhého polocasu hrany na Cisty ¢as. Pfi nerozhodném
vysledku po konci zakladni hraci doby se prodluzuje pouze v utkdnich bardze ato 1 x 10
minut hrubého ¢asu s tim, 7e posledni minuta se hraje na Cisty Cas.

Dodrzovani ¢asu sleduje hlavni rozhod¢i osobné.

Délka kazdého polocasu, v ptipad¢ zahravani pokutového kopu, musi byt prodlouzena
az do jeho fadného provedeni.

Kazdy tym ma néarok na 1 minutu oddechového ¢asu v kazdém polocase fadné hraci doby.
Jestlize se utkani prodluzuje, pak v tomto obdobi nemaji muzstva na oddechovy ¢as narok
(tyka se ptedevsim prodlouZeni pifi bardzi). Doba oddechového Casu se do fadné hraci
doby nezapocitava.

ODDECHOVY CAS:

a) Trenér (kapitan) tymu o jeho udéleni pozada rozhodciho a ten jej udé€li pti nejbliz§im
ptreruseni hry (pouze je-li mi¢ mimo hru).

b) Pii udéleni oddechového ¢asu se mohou hraci shromazdit u postranni ¢ary (u lavicky
nahradnik) a to tak, Ze hraci v poli neopusti hraci plochu a trenéfi a hraci na lavicce
na ni nevstoupi.

¢) Rozhod¢i je odpovédny za dodrzeni minutového limitu oddechového ¢asu.

d) Jestlize si tym nevybere oddechovy ¢as v prvnim polocase, nemlzZe si ve druhém
vybrat dva, ale pouze jeden oddechovy cas.
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Délka prestavky o polocase nesmi piekrocit 5 minut.

Clanek 7: Zahajeni hry

Pted zahdjenim se provede vybér stran a vykopu losovanim minci (pfipadné mize hru
zahdjit muzstvo, které je dle vylosovani domaci). MuZzstvo, které v piipad¢ losovani los
vyhralo, m& moznost volby strany. Vykop ma jeho soupef.

Po daném signalu rozhod¢im bude proveden zahajovaci vykop hra¢em smérem dopiedu
na polovinu soupetfe. Mi¢ pii zahdjeni musi stat ve stfedu hfisté v ustalené poloze. Hraci
stoji na svych vlastnich polovinach a hra¢i tymu, ktery vykop neprovadi, stoji
ve vzdalenosti nejméné 3 m od mice, dokud neni vykopnut. Mi¢ je ve hie, jakmile se
po provedeni kopu pohne smérem kuptedu. Hra¢ provadé¢jici vykop se nesmi mice
dotknout podruh¢é dokud se jej nedotkl jiny hra¢ na histi.

Po dosazeni branky je hra znovu zahdjena stejnym zpisobem jako v bod¢ 2 tohoto ¢lanku.
Vykop provadi hrac tymu, ktery obdrzel branku.

V prestavce po 1. poloCase si tymy vyméni strany a vykop bude provadén hracem
opacného tymu nez toho, ktery hru zahajoval.

Branky mtize byt dosazena ptimo z vykopu!

Pti jakémkoli poruseni bodi 1), 2), 3), 4) tohoto ¢lanku bude vykop opakovan. Pouze
v ptipad¢€, ze hra¢ provadéjici vykop zahraje miCem znovu pred tim, nez se mice dotkl
jiny hra¢ nebo byl mi¢ zahran jinym hracem, bude opacnému tymu udélen (piiznan)
nepfimy volny kop z mista, kde se prestupek stal.

Pfi opétném zahajeni zapasu, po doCasném pieruseni hry, z jakékoliv pfi¢iny neuvedené
v téchto pravidlech za ptredpokladu, ze bezprostfedné pfed pieruSenim mic nepteSel pies
postranni nebo brankovou ¢aru, rozhod¢i vhodi "mi¢ rozhod¢iho" v misté, kde se mic
nachazel pfi pferuseni hry. Pouze v pfipad¢, Ze se mi¢ nachazel v pokutovém tzemi, je
mic vhozen na 6 m ¢are (brankovisteé) v bod¢, ktery je nejblize mistu, kde se mi¢ nachazel
pfi pferuSeni. Mi¢ je ve hfe v momenté, kdy se dotkne zemé¢. Jestlize po vhozeni mice
rozhod¢im ptejde postranni nebo brankovou ¢aru, aniz by se jej dotkl jiny hra¢, rozhod¢i
vhodi mi¢ znovu. Pokud se mice dotkne hra¢ diive nezli mi¢ zemé¢, pak rozhod¢i vhozeni
opakuje.

VYKLAD:

Dojde-li pfi opétném zahajeni utkani po vstieleni branky ze stfedového bodu k rozehrani
aniz by dal rozhod¢i pokyn k pokra¢ovani hry, a bylo-li to u¢inéno prvné, mél by rozhod¢i
slovné upozornit hrae obou muzstev, Ze nedal pokyn ke hie a Ze pfisté jiz bude toto
provinéni trestat zlutou kartou. Je-li to ucinéno jiz opakované, mél by byt potrestan
netrpélivy hrac, ktery toto pravidlo porusil. Vzdy by vSak mé€lo byt op€tovné rozehrano
ze sttedového kruhu stejnym muZstvem. Rozhod¢i totiZz musi po vstieleni branky
zaznamenat do Zapisu o utkani jméno stielce a tudiz nemize dat hned pokyn ke hfe.
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Clanek 8: Mi¢ ve hie a mimo hru

1. MiC JE MIMO HRU:

a) Kdyz celym objemem piejde brankovou nebo postranni ¢aru at’ jiz po zemi nebo
ve vzduchu. Céry jsou povazovany za soucast hriste.

b) Kdyz hra byla pferusena rozhod¢im.

2. MiC JE VE HRE VE VESKEREM OSTATNIiM CASE OD ZAHAJENI HRY
DO KONCE VCETNE:

a) Kdyz se odrazi od bfevna nebo brankové ty¢e zpét do hiiste.
b) Kdyz se odrazi od rozhodciho, ktery je v hfisti.

c) V ptipadé¢ predpokladaného poruseni pravidel, dokud neni uc¢inéno rozhodnuti, ¢ili se
jedna o tzv. vyhodu ve hre.

VYKLAD:

Céry nalezi k oblastem, které ohraniGuji. Proto tedy postranni ¢ary a brankové &ary nalezi
k hraci plose. A také ruka zahrana branicim hra¢em na c¢afe urCujici hranici vlastniho
pokutového uzemi se posuzuje jako pokutovy kop a naopak, zachyti-li brankaf mic¢ rukou
na c¢afe pokutového tizemi je vSe v souladu s pravidly.

Clanek 9: Dosazeni branky

Branky je dosazeno, pokud tato pravidla nestanovi jinak, ptejde-li mi¢ celym objemem ptes
brankovou ¢aru mezi brankovymi tyCemi a pod bievnem za piedpokladu, Zze nebyl hozen,
donesen nebo zdmérné vrzen rukou nebo pazi hraCem utocici strany. Muzstvo, které
v pribéhu zépasu zaznamena vétsi pocet branek, bude vitézem (3 body). Jestlize nebude
dosazeno zadné branky nebo bude dosazeno stejného poctu branek obéma muzstvy, zapas
skon¢i remizou (1 bod).

VYKLAD:

Branky nelze dosdhnout piimo z autu, rukou, pfimo znepifimého volného kopu, piimo
z ptimého 1 nepiimého volného kopu, autu nebo rohu zahraného do vlastni branky (kope se
roh), ptimo z vyhozu brankare, i kdyZ se mi¢ dotkl hraci plochy na vlastni poloving.

Clanek 10: Fauly a nesportovni chovani

1. VOLNYM PRIMYM KOPEM

bude potrestano muzstvo, jehoz hra¢ se umyslné dopusti nékterého z nasledujicich prestupki:
a) kopne nebo se pokusi kopnout soupeie
b) podrazi soupete nebo se nastavenim nohy nebo skréenim snazi zavinit pad soupete

c) skoci na soupete
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d)

2
h)

)

k)

vrazi do soupeife nebezpecCnym zplsobem, aniz se soupei brani nebo prudce vrazi
do soupete ramenem

napadne protihrace zezadu, vrazi do soupete zezadu, aniz ten mu brani ve hie
uhodi soupefe nebo se snazi uhodit soupete

na soupeie plivne

drzi soupefte

str¢i do soupete

ohrozi soupete skluzem. Skluzem se rozumi jakékoli sklouznuti se hra¢em vpted ¢i
do stran, vyuzivajic kluzkosti povrchu hraci plochy a za ucelem zabranit ¢i zamezit
protihraci v dalsi hie. Pokud neni skluz veden proti osob¢ protihrac¢e nebo neni jinym
zpusobem protihra¢i nebezpecnym, netresta se. Nezalezi na vzdalenosti od protihrace,
ale na sméru vedeni zakroku. Pokud je skluz veden do souboje s protihra¢em, tresta se
volnym piimym kopem a Zlutou kartou. Pokud dojde k faulu (zasazZeni protihrace), je
vinik vyloucen.

zahraje mic rukou, tj. mi¢ rukou nebo pazi zadrzi, hodi, nese, poptipadé do mice strci
(nevztahuje se na brankéie ve vlastnim pokutovém tzemi).

VYKLAD:

Pti zasazeni mice rukou je dilezité, jde-li o timyslny pohyb proti mici. Pokud mi¢ zasdhne
ruku, kterd je v pfirozeném pohybu (v béhu, pti vyskoku) a jedna se tim o neimyslnou tec,
nechd rozhod¢i pokracovat ve hie. Piimy volny kop bude zahrdvan soupefovym tymem
z mista, kde doslo k ptfestupku. Rozhod¢i navic mize dle zavaznosti piestupku napomenout
proviniv§iho se hrace nebo jej vyloucit. Pokud se hra¢ braniciho se tymu umyslné dopusti
jednoho zvySe uvedenych pfestupkti v pokutovém uzemi, bude jeho tym potrestan
pokutovym kopem, bez ohledu na postaveni mice, pokud je ve hte.

2. VOLNYM NEPRIMYM KOPEM

bude potrestdno muZzstvo, jehoz hra¢ se dopusti nékterého z nasledujicich prestupki:

a)

b)

d)

hraje zpusobem, ktery lze povazovat za nebezpecny, napf. se pokousi kopnout
do mice, ktery je v drzeni brankare

kdyz neni v kontaktu s mi¢em, tumysIn¢ brani soupefi, tzn. béhd mezi soupetem
a mi¢em nebo vystavuje télo tak, aby branilo soupefi a tvotilo ptekdzku mezi mi¢em
a hra¢em

jestlize brankaf hraje 1 vné¢ svého pokutového uzemi a ovladd mi¢ (ma jej pod
kontrolou) déle nez 4 vtefiny. Nepiimy volny kop bude zahravan z mista, kde
k prestupku doslo s vyjimkou vlastniho pokutového tzemi, kde je nepfimy kop
zahravéan ze 6 m Cary (hranice pokutového tizemi) z bodu nejbliz§imu mistu, kde doslo
k poruSeni pravidel

v prubehu "letmého stiidani" vstoupi stiidajici hra¢ na hiisté diive, nez jej stfidany
hra¢ pln€ opusti, nebo jestlize vstoupi na hiist€¢ nebo hifist€¢ opusti na nespravném
misté

projevuje slovem nebo naznakem nesouhlas s jakymkoliv rozhodnutim rozhod¢iho
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provini se nesportovnim chovanim (napf. se snazi zmast protihrace vykiikem "piihraj"
nebo "pust™, pouziva na hfiSti nesluSnych slov, odmitd si okamzité¢ upravit vystroj
po upozornéni rozhod¢im ap.)

g) jako brankat se dotkne rukama mice, ktery mu byl imysIné ptihran jeho spoluhrac¢em

(1 pfi rozehrani z autového kopu)

h) jako brankaf znovu zahraje mic, ktery predtim mél ve své moci poté, co byl mi¢ mimo

hru a rozehral ho svym spoluhractm, aniz by mi¢ mezi tim opustil jeho polovinu hiisté
nebo se jej dotkl protihraé

POZNAMKA:

Pro rozliSeni pfimého a nepfimého volného kopu zveda rozhod¢i pii nepifimém kopu
napnutou pazi s rozevienou dlani nad hlavu a drzi ji tak dlouho, dokud se mi¢ rozehrany
z tohoto kopu nedotkne jiného hrace nebo neskonc¢i mimo hru.

3. HRAC BUDE NAPOMENUT (ZLUTA KARTA) JESTLIZE:

a)

b)

c)

d)
¢)
f)
g)

v prubéhu letmého stiidani vstoupi na hfisté¢ diive nez jej stfidany hra¢ plné opusti,
nebo jestlize vstoupi na hiisté z nespravného mista

v prubéhu letmého stfidani opusti hiist€ mimo vymezeny prostor a ¢ini tak imysiné
nebo opakované po prvotnim ustnim napomenuti

rozehraje-li opétovné hru po vstieleni branky aniz by mu k tomu dal rozhod¢éi pokyn
a ¢ini tak po prvotnim ustnim napomenuti

opakovang porusuje pravidla hry
projevuje slovem nebo ndznakem nesouhlas s jakymkoliv rozhodnutim rozhod¢iho
se provini nesportovnim chovanim

zahraje umysIn¢ rukou v situaci, kterd bezprostfedné nevedla ke vstieleni branky

4. HRAC BUDE VYLOUCEN Z HRISTE (CERVENA KARTA), JESTLIZE
SE PODLE NAZORU ROZHODCIHO:

a)
b)
©)
d)
e)
f)

provini nebezpe¢nym faulem

chova hrub¢ a nesportovné

vyjadfuje na hfisti urdzlivymi nebo hanlivymi vyroky

dopustil umysIného zahrani rukou, ¢imz bezprostiedné zabranil soupefi vstrelit branku
podruhé provini proti pravidlim (druha zluta karta)

fyzicky napadne rozhod¢iho nebo protihrace

VYKLAD:

Pokud je hra¢ vyloucen za ptestupek uvedeny v odst. b), c¢), d)_a f), aniz by doslo k jinému
poruseni pravidel, pak bude hra po vylouceni hrace znovu zahajena neptfimym volnym kopem
z mista, kde se pfestupek stal neproviniv§im se muZstvem, opét s vyjimkou pokutového
uzemi, kdy je kop "vytazen" na 6 m ¢aru pokutového tizemi v bodé nejblizSimu piestupku.
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V ostatnich pfipadech bude hra zahdjena pfimym volnym kopem. pfipadn€ pokutovym
kopem, doslo-li k pfestupku v pokutovém uzemi.

V pfipadé, 7ze bude z pokutového kopu dosazeno piimo branky (tj. mi¢ po provedeni
pokutového kopu skonéi pfimo v brance, pfipadné odrazem o ty¢ nebo brankare), nerusi se
tim oslabeni, nebot’ to se zalind poditat az po odehrani pokutového kopu (v_ostatnich
pripadech, tj. napf. po dordzce apod., jiZ tato vyjimka neplati a narok na pokraCovani oslabeni

se tim rusi).

V ptipadé pfimého volného kopu je tomu poné€kud jinak, zde pfi pfimém dosaZeni branky se
presilova hra rus§i a vinikovo muZstvo smi nastoupit se stejnym poctem hraclu, v jakém
muzstvo hralo v okamziku provedeni pfestupku proti pravidlim — imyslna hra rukou. Je to z
toho divodu, Ze v pfipadé pfimého volného kopu jsou branici hraCi ve hie, kdezto u
pokutového kopu se do hry dostavaji az po odehrani pokutového kopu.

Jakmile dojde k vylouceni hrace, nesmi se doty¢ny hrad¢ znovu vratit do hry, ale musi se
neprodlen¢ odebrat do hra¢skych Saten. Hra¢ automaticky nemtize v daném ligovém hracim
dni nastoupit k dal§imu ligovému z4pasu svého muzstva, at’ obdrzi ¢ervenou kartu v prvnim
utkani, druhém ¢i tfetim ze tii, ptipadné dvou hranych utkénich svého muzstva v daném
ligovém hracim dni. Jeho tym hraje oslaben po dobu dvou minut, pokud v této dobé&
neinkasuje branku. Po dvou minutach ¢i po obdrzeni branky smi postizeny tym doplnit stav
hra¢h na hraci ploSe na pét jinym hracem. Je-li vSak vylou€en hrag, ktery sedél na stiidacce
(napf. zaurdzky rozhod¢iho nebo jiné nesportovni chovani), k oslabeni tymu vinika
nedochézi a hraje se v plném poctu na obou stranach.

Vyijimka je udélena pouze v piipad€ udéleni ¢ervené karty za iimyslnou hru rukou, kdy nesmi
vylou¢eny hra¢ nastoupit k nasledujicimu utkani v daném hraném hracim dni (ma-li muzstvo
hiisnika jeSt€ néjaké hrat) — tedy je mu vystaven automaticky stop na jedno utkani (v pfipadé,
ze tento trest nemuize byt naplnén v rozehraném hracim dni, pfenasi se automaticky jeho
platnost do nasledujiciho hraciho dne) a Disciplinarni komise to jiz nebude dale feSit (snad jen
v_piipad€, ze dotyény hra¢ se podobného piestupku dopusti opakované), jen bude o této
skute¢nosti informovana.

Jestlize oba tymy hraji o 4 hracich a je dosaZeno branky, jsou doplnény oba tymy. Toto
pravidlo plati pouze v ptipadech, ze doSlo k ¢asové vzijemnému vylouceni hract. Jinak
v piipad¢, Ze hra¢ jednoho muzstva je vyloucen, napt. v 10 min. a soupet pak v minuté 11,
hraje se i po dosazeni branky pfi hfe 4 na 4 déle v tomto stavu tak, aby mohla vstoupit v ucel
minutova presilovka po ndhrad¢ za hrace vylouceného v min. 10. Jestlize hraje 5 hrach proti
3 a tym s vétSim poctem hract dosdhne branky, smi muzstvo o 3 hraéich doplnit stav pouze
o 1 hrage. Jestlize oba tymy hraji o 3 hracich a je dosazeno branky, smé&ji oba tymy doplnit
stav o 1 hrace. Jestlize tym, ktery dosdhne branky, je tymem s mens$im poctem hraci, hra
bude pokracovat bez zmény poctu hraci. Pokud jsou vylouceni z jednoho tymu hraci 3, pak
se muzstvo muze doplnit na 3 hrace na hfisti a tfetimu hraci trest nabiha az po skonceni trestu
prvniho vylou¢eného. Pokud muzstvo nemtize doplnit stav hraci na potfebny minimalni pocet
2 plus 1, pak rozhod¢i zapas piedcasné ukonci. Kontrola ¢asu 2 minutového trestu je ukolem
rozhod¢iho. Hra¢, ktery se zapojil do hry za vyloueného hrace tak smi ucinit pouze se
souhlasem rozhod¢iho a pouze v prerusené hie.

O pfipadném dalSim trestu pro hrace, jenz obdrzel Cervenou kartu, rozhodne DK dané ligové

soutéze na nejblizSim zasedéani, kterd posoudi zavaznost piestupku, jenz uvedl rozhodci
do zapisu, a podle Disciplinarniho fadu stanovi pfipadné dalsi potrestani hrace. (viz. DR)
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Clanek 11: Volny kop

VOLNE KOPY JSOU ROZDELENY DO DVOU KATEGORII:

PRIMY,

ze které¢ho 1ze dosdhnout branky.

NEPRIMY,

ze kterého nemiize byt dosaZena branka, pokud se pted vstfelenim branky mice nedotkl jiny
hrac.

Od mista, odkud se zahrava volny kop, musi byt vSichni hrac¢i soupete, proti kterému je
zahravén, ve vzdalenosti nejméné 5 m od mice. Mic takto rozehravany musi lezet v klidu
a je ve hie az poté, co se pohne.

Pokud se hraci, proti kterym je kop zahrdvan, pfiblizi k mi¢i na mensi vzdalenost nez
5 metril, rozhod¢i natidi opakovéani volného kopu, dokud nebude pravidlim vyhovéno.
Rozhod¢i proviniv§iho se hrace upozorni poprvé ustné, podruhé jej napomene zlutou
kartou.

Hrac¢ zahravajici volny kop se po jeho zahrani smi opét mice dotknout az poté, co se mice
dotkne jiny hrac. Dotkne-li se stejny hra¢ mice podruhé, natidi rozhod¢i proti jeho
muzstvu neptimy volny kop.

Pokud muzstvo zahravajici volny kop zbytecné se zahravanim prodléva a ¢as odehrani
piresahne dobu 4 vtefin, rozhod¢i pifizna nepiimy volny kop soupefi. Volné kopy
zahravané z vlastniho pokutového tzemi mohou byt rozehrany z kteréhokoliv mista
v brankovisti.

VYKLAD:

Hrag, kterv rozehrava autovy kop. volny kop, rohovy kop nebo rozehrava mic¢ pii zacatku hry

nebo po vstfelené brance, a je piesvédCen, Ze branici hra¢ nestoji od mice v pfedepsané

vzdalenosti, da rozhodéimu i protihraéi znameni zdvihnutou rukou.

Pii této signalizaci je branici hra¢ povinen:

e posunout se do vzdalenosti 3 metry od mice, pokud se jednd o zahajeni hry nebo
opetovné zahajeni hry po obdrzeni branky ze stfedu hfisté;

e posunout se do vzdalenosti 5 metru od mice, pokud se jedna o ostatni zpusoby
rozehravani, tj. autovy kop, volny pfimy nebo nepifimy kop, rohovy kop;

Rozhod¢i je povinen:

e pii_ autovém kopu jedenkrat upozornit braniciho hrale, aby se piesunul
do predepsané vzdalenosti, pii znamkach neuposlechnuti ho potrestat zlutou kartou;

e pii ostatnich zpusobech rozehrani upozornit rozehravajiciho hrace, ze pokyn ke hie
bude dan piStalkou rozhodc¢iho a zaroven posune branici hraCe do predepsané
vzdalenosti;
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Rozehravajici hrac¢ je pii signalizaci povinen:
e u vétSiny stanovenych zpusobu rozehrani, kromé autového kopu, pockat

na posunuti branicich hraé¢a rozhodéim do predepsané vzdalenosti a dani signalu
pistalkou k pokracovéani hry;

Pripadova studie:

Pokud se rozehrava autovy kop a rozehravajici hra¢ da zdvizenou rukou signal, ze branici
hra¢ neni v pfedepsané vzdalenosti, nemusi ¢ekat na to, az se branici hrd¢ posune
do predepsané vzdalenosti, ale mize kdykoliv vyuzit okamziku pfekvapeni a autovy kop
rozehrat. Do této situace zasahuje rozhod¢i pouze slovnim pokynem k branicimu hraci, aby se
posunul do predepsané vzdalenosti.

Naopak pokud se jedna o ostatni zpusoby rozehrani, a to vcetn€é rohového kopu,
arozehravajici hra¢ da zdvizenou rukou signal, Ze branici hraci nejsou v piedepsané
vzdalenosti, automaticky tim dochdzi k pieruSeni hry a rozehravajici hra¢ ¢eka az rozhodci
posune branici hrace do pfedepsané vzdalenosti a udé€li pistalkou pokyn k pokracovani ve hte.
Do této situace zasahuje rozhodc¢i tim, Ze upozorni rozehravajiciho hrace, Ze da signal ke hie
piStalkou a posune branici hrd¢e do predepsané vzdalenosti.

Trestni ustanoveni:
Neuposlechne-li branici hrd¢ pokynu rozhod¢iho, aby se posunul do predepsané vzdalenosti
od mice. bude potrestan zlutou kartou.

Porusi-li rozehravajici hra¢ nafizeni rozhod¢iho, 7e hra bude zahdjena az po dani signalu
pistalkou, a sam rozehraje mi¢ pred timto signdlem, bude potrestan zlutou kartou, rozehrani

se opakuje.

Clanek 12: Pokutovy kop

Pokutovy kop je zahravan ze znacky pokutového kopu ve vzdalenosti 6 m od brankové Cary.
Kdyz je pokutovy kop zahravan, vSichni hraci, s vyjimkou hrace zahravajiciho pokutovy kop
a soupetfova brankare, budou na hfisti, ale mimo pokutové izemi a alespon 5 m od znacky
pokutového kopu. Soupeitv brankar musi stat ¢elem do hfist€ na své brankové Care mezi
brankovymi ty¢emi, dokud mi¢ neni ve hfe (mize pfitom na brankové cafe pohybovat
nohama a télem cinit klamné pohyby). Hra¢ zahravajici pokutovy kop musi kopnout mi¢
dopfedu a nemiize zahrat mi¢ podruhé, dokud se mice nedotkl nebo nebyl zahran jinym
hra¢em. Mi¢ bude povazovan, ze je ve hie, kdyZ urazi vzdalenost svého obvodu.
Z pokutového kopu mize byt ptimo dosazeno branky.

TRESTY:
Za jakékoliv porusSeni tohoto ¢lanku:
a) branicim tymem bude kop znovu opakovan, jestlize neskoncil brankou
b) tutocicim tymem jinym hra¢em nez hra¢em provadéjicim kop, jestlize je dosazeno
branky, branka nebude uznana a kop bude opakovan

c) hracem provadéjicim pokutovy kop poté, co je mi¢ ve hie, bude hraci, soupetfova
muzstva pfiznan nepiimy volny kop
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Clanek 13: Rozehrani - autovy kop

Kdyz mic prejde celym svym objemem pies postranni ¢aru, at’ uz po zemi nebo ve vzduchu,
bude vykopnut zpét do hry jakymkoliv smérem z mista, kde ptesel postranni c¢aru hracem
protéjSiho muzstva, nez toho,jehoz hrac se jako posledni dotkl mice. Ve chvili vykopnuti musi
mit kopajici hra¢ ob¢€ své nohy uplné vné postranni cary. Mi¢ musi byt v nehybném postaveni
na postranni ¢afe nebo za ni. Bude povazovan, ze je ve hie, okamzité poté, co se pohne, ale
hra¢ zahravajici kop nebude hrat mi¢em podruhé, dokud se ho nedotkne jiny hrad¢ nebo
nebude hran jinym hra¢em. Hraci soupefova muzstva budou v momenté¢ zahrdvani vzdaleni

od mic¢e nejméné 5 m. Z tohoto rozehrani autového kopu nemtize byt ptimo dosazeno branky.

TRESTY:

a) Jestlize mi¢ bude nespravné rozehran, bude kop zahran znovu a to hrd¢em soupetfova
tymu

b) Jestlize je rozehrani provedeno z jiného mista, nez z bodu, kde mi¢ ptesel postranni
¢aru, bude rozehrani provedeno hrac¢em soupefova tymu

c) Jestlize hra¢ rozehravajici kop zahraje mi¢ podruhé pied tim, nez se ho dotkne jiny
hra¢ nebo bude hran jinym hrd¢em, bude hra¢em soupefova tymu zahran nepiimy
volny kop z mista, kde dosSlo k pfestupku, pokud tento piestupek nebyl spachan
v pokutovém uzemi. V takovém piipad¢ by byl nepiimy volny kop zahran ze 6 m ¢ary
pokutového tizemi v bod¢ nejbliz§imu mistu, kde doslo k prestupku

d) Kop musi byt proveden hra€em do Ctyf vtefin. Pokud piekroc¢i zahravajici hra¢ tuto
dobu, je pfiznan kop soupefovu muzstvu

e) Autovy kop zahrany brankaii se povazuje za malou domi a brankaf jej nesmi chytit
rukama

Clanek 14: Vyhoz od branky

Kdyz mi¢ celym svym objemem piejde brankovou ¢aru, s vyjimkou ¢asti mezi brankovymi
ty¢emi a pod bfevnem (branky), at’ jiz ve vzduchu nebo po zemi a byl naposledy zahran
jednim z hract utociciho tymu, brankaf, stojici ve svém vlastnim pokutovém tzemi, vyhodi
mic zpét do hry za své pokutové izemi. Mi€ je povazovan, ze je ve hie v okamziku, kdy
opusti pokutové uzemi. Brankovy vyhoz je proveden spravné v piipadé, ze mi¢ se dotkne
nebo bude zahrdn jinym hracem vné pokutového tzemi, nebo kdyz se dotkne zemé vné
pokutového uizemi (je tedy povoleno vyhazovat mi¢ na polovinu soupete bez nutnosti dopadu
na pfislusnou brankarovu polovinu hfist¢). Hraci soupefova tymu zlstavaji mimo pokutové
uzemi dokud mi€ neni ve hfte.

TRESTY:

1) Jestlize se mi¢ dotkne hrace nebo je hran hra¢em stejného tymu jako je brankaf, ktery
provadi brankovy vyhoz nebo hra¢em soupefova tymu, uvniti brankarova pokutového
uzemi, brankovy vyhoz bude znovu opakovan.

2) Jestlize po vyhozeni mice brankai znovu obdrzi mi¢ od tymového spoluhrace a dotkne se
jej nebo jej bude ovladat rukama ¢i nohama, aniz mic¢ predtim piesel pres pilici ¢aru nebo
se jej dotkl hra¢ soupete, bude soupefovu muzstvu pfiznan nepiimy volny kop z mista
prestupku. Stane-li se prestupek v brankovisti, bude nepfimy volny kop zahran ze 6 m
cary pokutového uzemi z bodu nejbliz§imu mistu prestupku.
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VYKLAD:

Vyhoz brankéie do vlastni branky neni gol! Mic jesté nebyl ve hie - vyhoz se opakuje. Pozor
na situaci kdy je mi¢ ve hie a brankai mic rukou rozehrava z brankovisté (mi¢ nemusi opustit
pokutové tizemi). A takto rozehrany mic, ktery skon¢i rovnou z brankéatovych rukou v brance,
je uznan jako regulérni (vlastni) g6l v souladu s ¢lankem 9. Neprovede-li brankar vyhoz
do ctyt vtefin od chvile, kdy ma mic¢ uvnitt pokutového tizemi v moci, nafidi rozhodci

24

nepiimy volny kop ze 6 m ¢ary pokutového tizemi z mista nejbliz§iho prestupku.

Clanek 15: Rohovy kop

Kdyz ptejde mi¢ celym objemem brankovou c¢aru, s vyloucenim cCasti mezi brankovymi
tyCemi a bfevnem, at’ jiz ve vzduchu nebo po zemi a byl naposled zahran jednim z hraca
bréniciho tymu, bude zahran rohovy kop. Rohovy kop bude zahran kopnutim do mice, ktery
je umistén piesné v bod¢ priisec¢iku brankové a postranni ¢ary. Hraci braniciho tymu se nesmi
ptiblizit na vzdalenost mensi nezZ 5 m od mista zahravani rohového kopu, dokud mi¢ neni
ve hfe. Hrad¢ zahravajici rohovy kop nesmi hrat micem podruhé, dokud se jej nedotkne jiny
hra¢. Ptimo z rohového kopu miize byt dosazeno branky. Mi¢ je ve hie, kdyz se po provedeni
kopu pohne.

TRESTY:
a) Jestlize roh nebude zahran spravné, bude opakovan.

b) Jestlize zahravajici hra¢ zahraje mic¢ podruhé pied tim, nez se jej dotkne jiny hrac,
rozhod¢i ptizna nepiimy volny kop soupefovu muZzstvu z mista piestupku.

c) lJestlize rohovy kop nebude proveden do 4 vtetfin od doby, kdy doty¢ny hra¢ méa mic
v drzeni, rozhod¢i pfizna soupefovu tymu nepiimy volny kop ze znacky rohového
kopu.

Clanek 16: MALA DOMU

Brankaf nesmi chytit do rukou mic¢, ktery mu spoluhra¢ tmyslné piihraje nohou od kolena
nize. Tento piestupek bude potrestin volnym PRIMYM KOPEM z hranice pokutového
uzemi. Hlavou, trupem ¢i stehnem muze brankai chytit malou domi rukama.

Clanek 17: Soupiska muzstva a Zapis o utkani

SOUPISKA MUZSTVA:

Oficialni soupiska muzstva, nazyvana také zkradcené Soupiska, je dokument MAKO Zlin,
na kterém jsou uvedeni vSichni hrac¢i daného muzstva, ktefi mohou nastoupit k utkanim dané
ligové soutéZe, které se muzstvo ucastni. Tato Oficidlni soupiska muzZstva je zastupci
jednotlivych muzstev odevzdavana na zacatku soutéZniho rocniku (nejpozdéji vSak pred
zaCatkem prvniho utkani ivodniho hraciho dne), aby vedeni soutéZze mohlo provadét kontroly,
zda za muZstvo nastupuji pouze ti hraci, ktefi jsou na ni uvedeni. Na Oficialni soupisce mize
byt uvedeno minimalné pét hracu, maximalni hranice neni stanovena!!
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Soupiska muzstva musi kromé predepsanych naleZitosti obsahovat jméno vedouciho muzstva
a kapitana. Na soupisku mohou byt uvedeni jen hraci starSi 15-ti let (vlastnici obclansky
prukaz). Soupiska muzstva mize byt doplinovana nebo ménéna v pribéhu soutéze na schiizce
Disciplinarni komise pfislusné ligové sout€ze nebo po ni, nejpozdé€ji vSak jeden den pred
dalSim utkanim a to pouze nahlaSenim zmény nékterému z ¢lent vedeni okresni ligy MAKO
bud SMS, telefonicky nebo e-mailem. Za jednu sezénu muze hra¢ jednoho muzstva
prestoupit do druhého muzstva jen jedenkrat. Pied poslednim kolem sezéony jiZ nelze na

vvvvv

nizsi soutéze v CR.

Trestni ustanoveni:

Neodevzda-li zastupce muzstva véas fddné vyplnénou Soupisku muzstva v pfedepsaném
terminu, nebude muzstvo pfipuSténo k utkanim hraciho dne, dokud nesjednaji napravu.
Disciplinarni komise pak muze jes$té dodateéné potrestat muzstvo finanéni pokutou.

Hradi, u nichZ nejsou vyplnény vSechny potfebné udaje, nebudou moci nastoupit k dalsim
utkanim, dokud nebude sjedndna naprava doplnénim chybéjicich idaji. Tyto udaje 1ze doplnit
1_v prubéhu hraciho dne, nejednd se totiz o dopisovani nového hrace, ale o doplnéni
chybéjicich udaju.

ZAPIS O UTKANI:

Zapis o utkani je dokument MAKO Zlin, ktery slouzi k zaznamenani jmen hracu, jenz
nastupuji za dané muzstvo k hranému utkani, dale k evidenci stielci branek, udélenych
Cervenych karet a slouzi také k pfipadnému popisu diivodu udéleni Cervené karty, pripadné
kontumace utkani. Na Zapise o utkani mize byt uvedeno minimalné pét hracu, maximalné

pak dvanict.

Za spravnost Zapisu o utkani odpovida rozhod¢i, ktery by po vyplnéni jmen hracu obou
muzstev jejich kapitany mél provést kontrolu poctu hraca pifitomnych a uvedenych v Zapise
o utkani a zajistit, aby k Zapisu o utkani nemél jiz nikdo nepovolany pfistup. Do Zapisu
o utkani se jiz nesmi v prubéhu hraného utkani dopisovat dalsi hraci!!!

Trestni ustanoveni:

Zjisti-li v prubéhu hraného utkani rozhod¢i, kapitani muzstev nebo zastupci vedeni ligové
soutéze, Zze na Zapisu o utkani jsou néjaké nesrovnalosti, napf. nesouhlasi pocet hraci
uvedenych v Zapise o utkani (tj. je jich méné, nez skutecné nastupuje k utkani — opacny
pfipad, tj. vice, neni bran jako nesrovnalost), nesouhlasi jména hract uvedenych v Zapise
o utkani se jmény na Oficialni soupisce muzstva, nebo hra¢ nastupuje pod jinou identitou
apod., ma rozhod¢i pravo zapas predem ukoncit a rozhodnout o kontumaci v neprospéch
vinika.

Zjisti-li v priabéhu zpracovavani vysledkl zastupce vedeni ligové soutéZe, ze na Zapise
o utkani je uveden hraé¢, ktery ma bud’ vystaveny trest zakazu startu, nebo neni uvedeny
na Oficialni soupisce muzstva, pak je jeho povinnosti informovat na zasedani Disciplinarni
komise prislusné ligové soutéze o této nesrovnalosti, aby sama DK rozhodla, zda utkani bude
dodate¢né kontumovano nebo bude ponechan stavajici vysledek utkani.

Jsou-1i utkdni kontumacéné ukondéena po zjiSténi nesrovnalosti v Zapise o utkani, neni jiz proti
tomuto rozhodnuti moznost se odvolat. V pfipadé dodateéné zjiSténych nesrovnalosti muze
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zastupce muzstva podat vysveétleni na nejblizsi schuzi Disciplinarni komise pfislusné ligové

soutéze, kterd ma o dodateéné kontumaci z duvodu nesrovnalosti v Zapise o utkdni

rozhodnout.

—_—

Clanek 18: Dalsi ustanoveni a zasady

V ptipadé ctyfech kontumacnich vysledkli jednoho muzstva (u plné€ neobsazenych
ligovych soutézich to mohou byt dva nebo tfi kontumacéni vysledky) je toto ze soutéze
vylouceno (vyjimky jsou mozné jen rozhodnutim DK). Pokud bude muzstvo vylouceno
v podzimni ¢asti 1., 2. nebo 3. ligy, budou vSechny jeho vysledky anulovany. V ptipadé
vyloueni muzstva v jarni ¢asti, jsou vSechny jeho podzimni vysledky, vcetné
kontumacnich vysledki, zapocitany.

Vysledek kontumovaného utkani z jakéhokoliv divodu je vzdy 5:0 v neprospéch muzstva,
které kontumaci utkani zavinilo. Pokud se provini obé muZstva, prohravaji obé
kontumacné 0:5. V pfipadé, Ze DK na zdkladé¢ obdrzenych podkladi rozhodne
o kontumaci utkani (napf. za nastoupeni hrace, jenzZ neni uveden na soupisce muzstva),
je kontumacni vysledek 5:0 pifipsan ve prospéch muzstva, které se neprovinilo proti
pravidlim a dodatecné¢ se zména zanese do vypracovanych vysledk a tabulky (viz.
Disciplinarni fad).

O vysledku nedohraného utkani zjakychkoliv divodi, v némz rozhod¢i neudélil
kontumacni vysledek, rozhoduje DK.

Protesty fesi DK na schiizce bezprostfedné nasledujici po skonceni kazdého hraciho dne.
Protesty lze podavat pisemné pies zastupce vedeni SSK MAKO Zlin nebo pfimo
na schiizce DK. Pozdé&jsi protesty se nepfijimaji.

VSsichni hraci, ptip. dals$i funkciondii muZzstev, startuji v soutézi na vlastni nebezpeci
(nejsou sdruzenim SSK MAKO Zlin pojisténi proti urazu). Vedeni SSK MAKO Zlin je
vSak povinno zajistit sepsani ptipadného prohldSeni o urazu, vyzaduje-li to pojisStovna
hréce.

Zaplacenim startovného muzstvo pfijima vSechny zasady stanovené v téchto Pravidlech
a v dalSich vnitfnich piedpisech, kterymi se fidi organizace sdruzeni SSK MAKO Zlin
a s tim spojena organizace ligovych soutézi Malé kopané ve Zliné.

Zmény a dopliky téchto pravidel mize schvalit jen DK 1., 2. resp. 3 ligy MAKO Zlin,
ptipadné zastupci vSech ucastnikli soutéze MAKO Zlin na zahajovaci schiizi pred kazdou
sezonou, kdyz o zménach v pravidlech byly pfedem informovani. Pfipadné zmény nebo
dopliiky téchto pravidel, které schvali DK jedné ligové soutéze, jsou platné dnem
schvaleni a to pouze pro danou ligovou soutéz do té doby, nez se podafi navrzenou zménu
nebo dopln€k schvalit iostatnimi DK, pfipadné¢ na zahajovaci schiizi. Pak se stavaji
platnymi pro celou sout¢z MAKO Zlin. Vedeni soutéze pak miize tyto zmény nebo
dopliiky zanést do pravidel soutéZze. Zména nebo doplnék je platny v ptipadé, ze je
schvalen nadpolovi¢ni vétSinou prislusné DK nebo zastupct na zahajovaci schizi.

Tato pravidla nabyvaji uc¢innosti od soutézniho rocniku 2010-2011.
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Vyklad nékterych ustanoveni a zasad

A) UVEDENI MiCE DO HRY

(k clanku 7,8,11,12,13,14,15)

Mi¢ miZe byt uveden do hry nasledujicimi zptisoby:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Pfi zahajeni hry (na zacatku obou polocasii a po obdrzeni branky) a to rozehranim
ze sttedového bodu. Toto uvedenim mice do hry ma nékteré zvlastnosti - je to jediny
zpusob rozehrani, kdy hrac¢i soupefe nemusi stat ve vzdalenosti 5 metrd, ale pouze
3 metry! Dalsi zvlastnosti je, Ze je to jedno ze dvou zahajeni hry, u kterych neplati
4 vtefinovy limit pro rozehrani (druhym piipadem je pokutovy kop). Navic z tohoto
rozehrani maze byt ptimo dosazeno branky. Mi¢ musi vzdy sméfovat doptedu.

Volnym kopem - ten mize byt ptimy (z ného mize byt pfimo dosazeno branky) nebo
nepfimy (z n¢ho branky pfimo byt dosazeno nemuze - po rozehrani musi mi¢ nékdo
teCovat). Tento kop musi byt rozehran do 4 vtefin od momentu, kdy d& rozhod¢i pokyn
k jeho rozehrani (tento pokyn nemusi byt vzdy dan pistalkou, miize byt i ustni, napf.
"hrej").

Pokutovym kopem - to je vlastné zvlastni pfipad volného kopu za prestupek, kterého se
dopustil hra¢ uvnitt vlastniho pokutového tzemi. Z n¢j miize byt piimo dosazeno branky
(ale mize byt i rozehran, vzdy vSak musi mi¢ sméfovat doptedu). Je to jeden ze dvou
zpusobli uvedeni mic¢e do hry, kdy neplati limit 4 vtefin pro rozehrani. Pokutovy kop musi
byt zahran. Pokud hra¢ s jeho zahranim otali, mize ho rozhod¢i napomenout, ale nesmi
mu vzit pravo kop zahrat.

Rozehranim neboli autovym kopem - je to navazani hry, pokud mi¢ pteSel postranni
caru. Z tohoto rozehrani nemtze byt dosazeno branky a plati u n& 4 vtetfinovy limit.
Velmi ¢asto mizeme byt svédky toho, ze hrac, ktery rozehrani provadi, nepolozi mic
na ¢aru, ale tésn¢€ nad zemi ho drzi v ruce a rozhlizi se, kdy mu nabéhne spoluhrac, aby
teprve potom mi¢ polozil a rozehral. A tady je na rozhod¢im, aby tomu zamezil. Ma
k tomu dvé moznosti. Bud’ hra¢e napomene, protozZe se jednd o jasné nesportovni chovani
nebo mu zacne 4 vtefiny pocitat od chvile, kdy mi¢ mohl zcela zjevné polozit na zem.
Potom ma moznost mu mi¢ odebrat mnohem dfive, nez 4 vtefiny po té, co hra¢ mic
polozil na zem. Naopak mutze ovSem dojit k situaci, Zze hra¢ mi¢ polozi na zem, mic je
zjevné v klidu, ale nez ho staci rozehrat, mi¢ se vinou nerovného terénu nebo vétru
da samovoln¢ do pohybu. V tu chvili je nutné upozornit hrace, aby mic vratil do pozice,
kdy je v klidu pfesn¢ na ¢afe a 4 vtefinovy limit pocitat znovu.

Rohovym kopem - z toho mize byt pfimo dosazeno branky. Plati zde limit 4 vtefin pro
rozehrani. Pokud neni dodrzen, muzstvo mic ztraci a ze stejného mista rozehrava soupef.
Pokud je ovSem rohovy kop chybné zahrdn (mic¢ nestal pfesné na spojnici brankové
a postranni ¢ary, byl v pohybu nebo hra¢ pteslapl hiisté) muzstvo mic¢ neztraci, jako je to
u autového kopu, nybrz rozehrava znovu. Na to pozor, to se ob¢as zapomina.

Vyhozem od branky - poté co mic¢ pfeSel vinou uto¢iciho muzstva brankovou Caru
(mimo prostor branky) provadi toto rozehrani brankar rukou. Zde plati limit 4 vtefin
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od chvile, kdy ma brankaf mi¢ v moci uvniti svého pokutového izemi. Zatimco ve vSech
ptedchozich piipadech byl mi¢ ve hie ve chvili, kdy opsal drahu rovnajici se jeho obvodu,
v tomto ptipad¢ je mic ve hie az ve chvili, kdy opusti pokutové izemi. Branky z néj pfimo
dosazeno byt nemtize ani pokud se mi¢ do soupefovy branky dostal odrazem od hraci
plochy na vlastni poloviné hiiste.

POZOR! Neplést tyto posledni dvé situace s momentem, kdy brankar chyti mi¢ ze hry.
V tom ptipadé mi¢ nemusi opustit pokutové uzemi, aby jim bylo mozno hrat a z této situace
brankai mize dosdhnout branky, pokud si mi¢ poloZi na zem a piekopne ze zemé celé hiisté
nebo vykopne z ruky tzv. halfvolejem, tedy pii vykopu nejdiive mi¢ spadne na zem a pak je
teprve zasazen nohou.

DVE DULEZITA PRAVIDLA, KTERA PLATi PRO VSECHNY UVEDENE
ZPUSOBY ZAHAJENI HRY:

1) Hrac, ktery provadi rozehrani se nikdy nesmi podruhé po rozehrani dotknout mice dfive,
nez se jej dotkne jiny hra¢ (spoluhra€ nebo protihrac). Trestem je nepiimy volny kop proti
jeho muzstvu.

2) Ze zadného ze Sesti zminénych uvedeni mic¢e do hry nemiize byt dosazeno vlastni branky.
Pokud byl mi¢ f4dn€ uveden do hry a ve vlastni brance skoncil, provadi soupet rohovy
kop. Pokud si mi¢ pfi vyhozu od branky vhodi sdm brankar do vlastni branky, rozehrava
se znovu, protoze mi¢ neopustil pokutové tizemi.

B) SKLUZ

(k ¢lanku 10)

Skluzem se rozumi takovy zakrok, pifi némz hra¢ klouze po hraci plose s timyslem vyuzit
tohoto mechanismu pohybu ve sviij prospéch pti ziskdni mi¢e nebo v souboji se soupetem. Pti
tomto klouzéani se dotyka zemé jesté jinou Casti téla nez chodidly. Velmi dilezité je to, ze
ke klouzani musi dojit pfed tim, nez dojde k souboji nebo zasazeni mic¢e. Pokud hra¢ mic
odehraje a teprve potom sklouzne nebo upadne, o skluz se v tomto pfipad¢ nejedna. Rovnéz
neni skluzem zakrok, pfi némz hra¢ odebira nebo zahrava mic v pozici, pfi niz je okolnostmi
pfinucen tfeba pokleknout nebo dosednout na hraci plochu. Pokud se do této pozice nedostane
umyslnym sklouznutim, nejednd se v zadném piipad¢ o skluz.

Zcela zvlastni kapitolou o skluzu je hra brankafe. Tady je nutno pii posuzovani skluzu
postupovat velmi citlivé. Problém je totiz v tom, ze brankar se prakticky pfi kazdém svém
zakroku, pii kterém je nucen jit na zem, dostavd do klouzavého pohybu smérem k mici.
Zaroven je nutno si uvédomit, ze neni mozné brankafe nutit, aby do souboji na zemi chodil
doslova po hlavé. Funguje zde urcity obranny reflex organismu a proto se obcas stane, ze
brankat pada do souboje bokem, ale piesto se nohy samovoln¢ dostanou pred télo. A tady je
opravdu nutné velmi citlivé rozlisit, jestli se jedna o bézny zékrok nebo jestli Sel brankaf
nohami piimo dopfedu pred sebe s jasnym timyslem ziskat mi¢ skluzem. Tedy - piskat faul
jeding v piipad¢, Ze se jedna o zjevny umysl a brankéi jde nohama ptimo pied sebe. Pokud Sel
brankai do souboje vice méné bokem a tedy normalnim brankaiskym zakrokem, pii kterém se
klouzal po podlaze a tfeba se pii tom i stalo, Ze se v urcité fazi pohybu jeho nohy dostaly pied
télo, v zadném ptipadé to neposuzovat jako nedovolenou hru - tedy skluz.
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A JAK TEDY SKLUZ TRESTAT ?

Pokud neni skluz nasazen pfimo do souboje proti soupefi, netrestd se. Nezdlezi ani tak
na vzdalenosti od soupefe, jako na tom, je-li zakrok veden proti soupefi nebo naopak
soubézné s jeho pohybem na volné se pohybujici mi¢. Musi byt ziejmé, ze hra¢ nemize svym
zakrokem nikoho ohrozit. Zalezi ovSem na posouzeni rozhodciho.

Pokud ovSem jde hra¢ skluzem do piimého souboje se soupeiem, kterému, byt Cisteé, odebere
mic, jedna se o prestupek a rozhodci ho potrestd volnym pfimym kopem (nebo penaltou)
a zlutou kartou. Pokud dojde k tomu, ze hra¢ skluzem fauluje, tedy pii odebirani mice soupeie
zasdhne, je op€t nafizen volny piimy kop (penalta) a hra¢ je vyloucen - pfichazi v u¢innost
Clének 10, bod 4.

C) HRA BRANKARE

(k clanku 3,4,14)

Brankar je ve fotbale postavou vyjimecnou. Jako jediny z hrac¢t mé pravo zahrat mi¢ rukou
a to pouze uvnitt vlastniho pokutového uzemi. TADY POZOR. Cary jsou soudasti uzemi,
takze 1 kdyby brankat lezel tfeba celym télem mimo pokutové tzemi a mic, ktery by drzel
v ruce se jen okrajem dotykal ¢ary jeho pokutového uzemi, rozhod¢i nepiska, protoze nedoslo
k ptestupku a vSe je v duchu pravidel. To souvisi jesté¢ s jednim dalezitym bodem pravidel.
Neni podstatna poloha téla brankafe nebo jeho nohou, ale jen poloha mice. Tato brankafova
vyhoda je ovSem kompenzovana fadou omezeni. V prvni fadé¢ tim, Ze brankaf nikdy
ana zadném misté¢ hiist¢ nesmi drzet mi¢ déle nez 4 vtefiny. Ani tehdy, kdyz vystoupi
z brankovisté a hraje mi¢ nohami jako normalni hra¢ v poli! POZOR - tyto 4 vtefiny za¢ina
rozhod¢i pocitat az od chvile, kdy ma brankar mi¢ pod kontrolou a je v pozici, ze ho mtize
rozehrat.

Priklad: Brankai jde do souboje na zem a po UspéSném zéakroku ziistane lezet pod nohama
hract a mi¢ pevné svira rukama. Rozhod¢i pochopitelné nezacne pocitat 4 vtetiny uz v této
chvili, ale pocka, az se lezici brankai z klubka hrdcli vymotéd a postavi se na nohy. Pak je
teprve v pozici, kterda mu umozituje miCem hrat a zac¢inaji se pocitat 4 vtetiny. Brankai vSak
musi vstavat natolik rychle, aby nezavdal rozhod¢imu divod potrestat ho za zdrzovani hry -
tedy nesmi se zbyte¢n¢ dlouho s mi¢em na zemi valet a se vstavanim otélet, aniz by byl
zranén.

Pro hru brankare v poli prikladova situace: Brankaf postupuje s mi¢em u nohy a nikdo ze
soupetil se nema k tomu, aby ho napadal, zato vSechny spoluhrace ma obsazené. Brankar si
tedy mi¢ pfedkopne asi tak na 2 metry pted sebe, ale mi¢ mé potad tak blizko, Ze by u n¢j byl
diive, nez kdokoli z protihraci. Potom mi¢ zase dobéhne a znovu si ho predkopne. V takovém
ptipadé rozhod¢i pocitad vtefiny a pokud toto brankdi provadi po dobu dalSich 4 vtefin,
zapiska. Ma se totiz za to, Ze brankai ma mic stale v moci, i kdyZ ne pfimo u nohy.

Dal§im dilezitym momentem je stfidani brankait. Toto mize byt provedeno pouze
v prerusené hie a musi byt ozndmeno rozhod¢imu. Totéz plati i o stfidani brankafe hracem
v poli. Tady jedna asi spi§ teoreticka vysvétlivka - pokud by doslo k vysttidani brankare
za hrace v neptrerusené hie bez oznameni rozhod¢imu, rozhod¢i, i kdyz si toho vSimne, hru
nepierusi. Pokud se pak stane,ze hrac, ktery pivodné hral v poli, ale nyni je v brankaiském
dresu, chyti ve vlastnim pokutovém tzemi mi¢ do ruky, ve hie se pokracuje - je v této chvili
povazovan za brankare a rozhod¢i tedy nepiskd penaltu (mi¢ uz naopak nesmi do ruky chytit
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ptvodni brankaf, nyni v hra¢ském dresu). V nejblizs§im pteruSeni pak oba hrace napomene
zlutou kartou za nesportovni chovani.

Vyhozeni nebo vykopnuti mice.

a) Pokud brankat md mi¢ v rukou, ma dvé moznosti. Bud' jej vyhodi nebo vykopne
(ze zemé, volejem nebo tzv. halfvolejem) do pole a nebo si ho polozi na zem a hraje jim
jako hra¢. Pozor - jedna se o situaci, kdy mi¢ zachyti ve hie. KdyZz brankat vykopne mic
ze zem¢ nebo tzv. halfvolejem, muze timto zplisobem dosdhnout branku. Pokud mic
polozi na zem, nemusi mi¢ opustit pokutové izemi a mize jim hned zahrat brankariv
spoluhra¢ a miize jej zpé€t brankafi vratit.

b) Pokud brankai rozehrava ze zamezi (mi¢ vinou soupete piekrocil brankovou caru
a brankat provadi vyhoz) je situace Gpln¢ jind. Mi¢ musi opustit pokutové uzemi, aby byl
ve hie, brankar jej musi pouze vyhodit rukou (nesmi vykopnout) a nesmi micem hrat
znovu diive, nez se jej dotkne jiny hra¢. Piimo z vyhozu nemlze brankai dosdhnout
branky, ani kdyz se mi¢ dotkl zem¢ vné pokutového tizemi (napf. na poloviné soupete)
a pak se bez doteku jiného hrace dostal do soupefovy branky. V tom ptipadé provadi
soupet vyhoz, jakoby mi¢ skoncil mimo branku. Situace, které zde nejsou popsany se
posuzuji jako ve velkém fotbale. Napft., kdyz brankai polozi mi¢ na zem a znovu jej
vezme do ruky (nepfimy kop za opakované uchopeni mice, ale na rozdil od velkého
fotbalu z hranice pokutového tizemi) apod.

OPAKOVANA HRA BRANKARE

Brankaf ma mi¢ v rukou a stoji uvniti svého pokutového tizemi. Do této situace se mize
dostat v zasadé dvéma zptsoby. Bud’ zachytil mi¢ ze hry (v této situaci je stale mi¢ ve hie)
anebo provadi tzv. vyhoz od branky, tedy rozehrdva mi¢ poté, co byl soupefovymi hraci
zahran za jeho vlastni brankovou ¢aru. V této situaci neni mi¢ ve hfe a do hry se dostane
teprve, kdyz opusti pokutové uzemi. V obou téchto situacich se brankai snazi o totéz
a to adresovat mi¢ spoluhrdc¢i. Vyjdéme tedy opét ze situace, ze se mu to podafilo a jeho
spoluhra¢ ptijal mi¢ a pohybuje se s nim na vlastni poloving. Mice se od té doby co jej
brankaf rozehral, nedotkl protihra¢ ani nepiekrocil ptlici ¢aru. Naskyta se zde otazka, zda smi
hra¢ zahrat mi¢ zpét brankari.

1. Brankatr zachytil mi¢ ze hry - zde to mozné je a to jak v situaci, ze brankar opusti
pokutové uzemi a hraje jako hrd¢ v poli, ale dokonce mu mize mi¢ vratit dovnitf
pokutového izemi. Brankaf nesmi vzit mi¢ znovu do ruky (to by byla mald domu), ale
hraje mi¢ jako ostatni hraci nohou. Za této situace mu muize byt ptihravano i opakované.
Tedy pokud byl mi¢ ve hie, kdyz jej brankar zachytil, mize jim znovu hrat jako
kterykoliv jiny hra¢, bez ohledu na to, jestli stoji v pokutovém tizemi nebo mimo néj.

2. Brankaf rozehrava mic, ktery byl mimo hru (mimo branku) — tato situace je pravym
opakem. Pokud brankatr uvadi do hry mic, ktery byl pfedtim mimo hru, tedy provadi
vyhoz od branky, nesmi mu jej spoluhra¢ vratit, dokud mi¢ neptejde stftedovou ¢aru nebo
se jej nedotkne protihrac a to ani ve chvili, kdy brankat opusti vlastni pokutové uzemi!

Zavér, ktery z toho vyplyva: Nezélezi viibec na tom, jestli brankaf stoji uvnitt pokutového
uzemi nebo mimo néj, ale pouze na tom, jestli byl mi¢ pfed vyhozenim z brankatovych rukou
ve hie nebo mimo hru. Pokud byl ve hfe, smi s nim brankai hrat opakovan¢ bez omezeni.
Pokud byl mi¢ v autu (za brankou) nesmi brankai hrat znovu mic¢em, dokud ten nepiekroci
sttedovou ¢aru nebo se jej nedotkne protihra¢. Na tom, kde brankat stoji viilbec nezalezi.
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